
Les jeux grandeur nature médiévaux sont généralement basés sur le genre
médiéval-fantastique, propice aux simulations de combat à l'épée. Les parties sont
organisées en plein air, dans des espaces naturels tels que forêts, prés et cours de
châteaux médiévaux, comme au Château de Bournel.

Le jeu grandeur nature est une forme ludique de jeu de rôle dans laquelle les
joueurs incarnent physiquement un personnage dans un univers fictif. Les joueurs
interprètent leur personnage par des interactions et des actions physiques, d’après
des règles de jeu et l’arbitrage définies. Parfait pour créer du lien et de la cohésion
entre les participants.

Cette pratique permet de vivre d'incroyables sensations : revêtir des costumes,
affronter de véritables adversaires avec épées et armures, au cœur d'un décor
naturel époustouflant, etc... Une aventure plus vraie que nature ! 

JEUX MÉDIÉVAUX
Groupe minimum de 10 personnes


